
REGULAMIN TURNIEJU 1 vs 1 ACTIVE GAMING ZONE 

 

 
§1. SŁOWNIK POJĘĆ 

 

a. Organizator – E-TRADE Wiśniowa Góra , ul. Akacjowa 3 

 

b. Turniej – rozgrywki w grze Fortnite, organizowane i zarządzane przez Organizatora. Turniej 

(zwany także Wydarzeniem) odbędzie się 14 lutego 2026 roku o godz. 12:00. Rozgrywki 

przeprowadzane są na miejscu w CH Sudecka w Jelenia Góra z wykorzystaniem 

udostępnionych uczestnikom platform i serwerów, zgodnie z harmonogramem 

opublikowanym na serwerze Discord Team ACTIVE. 

 

c. Harmonogram – oficjalny terminarz rozgrywek, określający system rozgrywek, ich czas 

trwania oraz kolejność meczów. 

 

d. Uczestnik – zawodnik (w wieku co najmniej 13 lat), biorący udział w Turnieju. 

 

e. Regulamin – zbiór zasad obowiązujących wszystkich uczestników. Przystąpienie do Turnieju 

oznacza pełną akceptację Regulaminu oraz dokumentów w nim wskazanych. 

 

f. Fortnite – gra wideo typu Battle Royale, której producentem jest firma Epic Games. 

 

g. Administrator – osoba lub zespół osób działających w imieniu Organizatora i nadzorujących 

przebieg Turnieju. Administrator rozstrzyga spory i wydaje ostateczne decyzje. 

 

h. Discord – aplikacja do komunikacji między Administratorem a uczestnikami Turnieju, 

wykorzystywana za pośrednictwem oficjalnego serwera Organizatora. 

 

i. Dyskwalifikacja – pozbawienie uczestnika prawa dalszego udziału w rozgrywkach. 

 

 

§2. POSTANOWIENIA OGÓLNE 

 

1. Niniejszy Regulamin obejmuje wszystkie etapy Turnieju. 

2. Warunkiem udziału w Turnieju jest prawidłowa rejestracja poprzez 

formularz rejestracyjny znajdujący się na stronie 

www.teamactive.pl 

3. Uczestnik (lub jego opiekun prawny, jeśli uczestnik jest osobą niepełnoletnią) musi 

zaakceptować Regulamin w całości podczas rejestracji. 

4. Przystępując do Turnieju, uczestnik (lub jego opiekun) oświadcza, że zapoznał się z 

Regulaminem i go akceptuje. 

5. Administrator odpowiada za egzekwowanie przestrzegania zasad. W przypadku 

naruszenia postanowień Regulaminu, Organizator może zastosować kary, w tym 

wykluczenie z Turnieju. 

http://www.teamactive.pl/


6. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w Regulaminie. Udział po 

opublikowaniu zmian oznacza ich akceptację. 

7. Uczestnik zobowiązuje się przestrzegać Umowy licencyjnej Fortnite dostępnej pod 

adresem: 

https://www.epicgames.com/site/en-US/tos 

 

 

§3. CHARAKTER I ZASADY ROZGRYWEK 

 

1. Turniej odbywa się stacjonarnie w CH Sudecka w Jelenia Góra 

2. W rozgrywkach mogą brać udział osoby, które ukończyły 13 lat. Osoby niepełnoletnie 

muszą posiadać pisemną zgodę opiekuna prawnego. 

 

 

§4. INFORMACJE O ROZGRYWKACH 

 

1. Tryb gry: 1 vs 1 (tryb Creative), region serwera: Europa. 

2. Termin: 14.02.2026, godz. 12:00. Potwierdzenie rejestracji na miejscu od godz. 10:30 

3. Limit uczestników: 128 osób. Decyduje kolejność zgłoszeń. Dokładny system rozgrywek 

(drabinka pojedynczej lub podwójnej eliminacji) zostanie ogłoszony w dniu Turnieju. 

4. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminarza i systemu rozgrywek w 

przypadku wystąpienia nieprzewidzianych okoliczności. 

5. Komunikacja odbywa się za pośrednictwem platformy Discord oraz na miejscu 

wydarzenia. 

 

 

§5. NAGRODY 

 

1. Uczestnicy z miejsc 1–3 zobowiązani są podać dane niezbędne do przekazania nagród w 

ciągu 7 dni od zakończenia Turnieju. 

2. Komunikacja w sprawie nagród odbywa się mailowo lub przez Discord. 

3. Nagrody: 

 

• Top 1: 1000 PLN voucher, Top2: 500 PLN voucher, Top3. 300 PLN voucher.  

 

 

https://www.epicgames.com/site/en-US/tos


§6. UCZESTNICY 

 

1. Każdy uczestnik musi spełniać warunki określone w Regulaminie. 

2. Nicki uczestników nie mogą być wulgarne ani obraźliwe. 

3. Nie można zmieniać konta, z którego dokonano rejestracji. 

4. Komunikacja z uczestnikami będzie prowadzona za pomocą Discorda i e-maila. 

 

 

§7. ZASADY RYWALIZACJI 

 

1. Uczestnicy są zobowiązani do przestrzegania zasad fair play i okazywania szacunku 

innym graczom, administratorom, widzom i sponsorom. 

2. Zabrania się: 

o grożenia, obrażania i używania wulgarnego języka, 

o opuszczania meczu bez uzasadnienia, 

o manipulowania grą i innymi graczami, 

o oszukiwania oraz używania nielegalnego oprogramowania. 
3. Uczestnicy muszą pojawić się minimum 60 minut przed rozpoczęciem Turnieju. 

Spóźnieni zostaną zastąpieni rezerwowymi. 

4. W sprawach nieuregulowanych decyzję podejmuje Administrator. 
5. Gracze korzystają wyłącznie ze sprzętu zapewnionego przez Organizatora. Nie wolno 

używać własnych urządzeń (np. myszki, klawiatury). 

6. Wyniki turnieju zostaną udostępnione na serwerze Discord Team ACTIVE. 

7. Zabrania się: 

o blokowania przeciwników, 

o streamsnipingu, 

o wykorzystywania błędów gry, 

o grania na koncie innej osoby, 

o używania cheatów, makr i innych narzędzi automatyzujących. 
8. Wszyscy uczestnicy muszą grać zgodnie z zasadami gry i Regulaminem. 
9. Warunkiem zwycięstwa jest wygranie pojedynku 1 vs 1 na mapie wybranej przez 

Organizatora. Liczba rozegranych rund (5 lub 7) zależy od liczby zgłoszeń. 

10. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za problemy techniczne z serwerami, 

Discordem, Yunite, ani za działania oszustów. W przypadku poważnych problemów 

technicznych Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu rozgrywek. 

 

 

§8. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH 

 

1. W celu udziału w Turnieju uczestnik wyraża zgodę na przetwarzanie danych osobowych 

przez Organizatora podczas rejestracji na stronie: www.teamactive.pl 

 

http://www.teamactive.pl/


§9. POSTANOWIENIA KOŃCOWE 

 

1. Turniej nie jest sponsorowany ani zarządzany przez firmę Epic Games. Dane 

uczestników są przekazywane wyłącznie Organizatorowi. 

2. Organizator zastrzega sobie prawo interpretacji Regulaminu. W sprawach 

nieuregulowanych decyzję podejmuje Organizator. 

3. Regulamin obowiązuje od momentu jego publikacji. 

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za problemy techniczne wynikające z 

przyczyn losowych, niezależnych od niego. 



ZGODA OPIEKUNA PRAWNEGO NA UDZIAŁ W TURNIEJU 1 vs 1 ACTIVE GAMING 

ZONE 

 

Ja, niżej podpisany/a, 

 

Imię i nazwisko opiekuna prawnego: ............................................................ 

Adres zamieszkania: ................................................................................... 

Telefon kontaktowy: ................................................................................... 

Adres e-mail: ............................................................................................... 

 

niniejszym wyrażam zgodę na udział mojego dziecka: 

 

Imię i nazwisko dziecka (uczestnika): ....................................................... 

Data urodzenia dziecka: ............................................................................ 

 

w turnieju gry komputerowej Fortnite 1 vs 1, organizowanym przez E-TRADE, który odbędzie 

się w dniu 14 luty 2026. w CH Sudecka w Jelenia Góra 

 

Oświadczam, że zapoznałem/am się z regulaminem turnieju i akceptuję jego treść. 

 

Wyrażam również zgodę na przetwarzanie danych osobowych moich oraz mojego dziecka w 

celu organizacji i przeprowadzenia turnieju, zgodnie z obowiązującymi przepisami o ochronie 

danych osobowych. 

 

Jednocześnie oświadczam, że stan zdrowia mojego dziecka pozwala na udział w wydarzeniu, a 

udział w turnieju odbywa się na moją odpowiedzialność. 

 

..................................................... 

(czytelny podpis opiekuna prawnego) 

 

Data i miejsce: .................................................. 
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